} Id on Line

Revista Multidisciplinar e de Psicologia I

DOI: Comment

Reflexdes sobre o Luadico como Instrumentos de Resgate Cultural

Liromaria Maria de Amorim?!

Resumo: Objetivou-se discutir o papel da brincadeira, do brinquedo e do ludico como ferramentas
norteadoras no processo de entendimento e resgate da cultura de um povo. Percebe-se que as vivéncias
ludicas, o brincar e a brincadeira emergem no interior das organizagdes sociais, traduzem um repertorio
de saberes que, pela sua significacdo, sdo cultivados e transmitidos de geracdo a geracdo passando a
compor o patriménio cultural de uma comunidade. Portanto, as brincadeiras se revelam um espago de
cultura, espaco da totalidade das qualidades e produgfes do homem, distinto do mundo natural e
possuidor de uma unidade axiol6gica que produz e veicula projetos da vida humana.
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Reflections on Playfulness as Instruments of Cultural Rescue

Abstract: The objective was to discuss the role of play, play and play as guiding tools in the process of
understanding and rescuing the culture of a people. It is noticed that playful experiences, play and play
emerge within social organizations; they translate a repertoire of knowledges that, through their
meaning, are cultivated and transmitted from generation to generation, becoming part of the cultural
heritage of a community. Therefore, play is a space of culture, a space of the totality of the qualities and
productions of man, distinct from the natural world and possessing an axiological unity that produces
and conveys projects of human life
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Introducéo

Segundo o disposto na Constituicdo Federal de 1988 (BRASIL, 1988), em seu Art. 126,
patrimoénio cultural é composto pelos bens de natureza material e imaterial, observados
individualmente ou em conjunto, tendo em vista sua referéncia a identidade, & acéo, a cultura,

a memoria de diferentes grupos basilares da sociedade brasileira.
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Preservar as préaticas culturais tem-se demonstrado um imenso desafio para pesquisadores
e povos no processo de construcdo historica, pois, submete os instrumentos, saberes,
significantes/significados produzidos ao longo das gerac@es a influéncia da Globalizacao, do
processo de imigracdo e as interagdes culturais.

Segundo Tomaz (2010), o homem moderno tem tendéncia natural para olhar com desprezo
as construcgdes antigas, categorizando-as como ultrapassadas e desatualizadas, as quais devem
ser demolidos e ceder lugar as constru¢Ges mais modernas, arrojadas e Uteis ao desenvolvimento
urbano. Para Lopes, Araujo e Ferreira (2015), o homem esta desligado do seu entorno por conta
da rotina estressante e massificante, que o afasta emocionalmente de suas raizes e contribui para
um processo de perda cultural, danosa para a preservacao do patrimonio.

Essa realidade é preocupante, pois, conforme Funari e Pinsky (2005), o patriménio
cultural € uma ligac&o entre os membros de uma sociedade, a fim de divulgar e redescobrir, 0s
valores que sua localidade tem. Portanto, perder/negar as préticas culturais de um povo é o
equivalente a perder/negar a existéncia daguele povo.

Seguindo essa linha de raciocinio, as vivéncias ludicas, o brinquedo e a brincadeira sao
produzidos no interior das organizacgdes sociais e passam, no transcorrer do tempo, a compor
parte estruturante fundamental do processo de identidade de um povo a medida que carregam

em seu amago saberes e simbologias que traduzem a esséncia da comunidade a qual pertencem.

Discussao

Em Leandro et. al. (LEANDRO; PANTALEAO; CAVALCANTE; ARARIPE, 2012),
a histéria dos brinquedos e das brincadeiras remontam 11 mil anos atras, sendo criados no
processo de fixacdo dos grupos némades. No século XXVII, houve a primeira producédo de
brinquedos em fébricas e, no século XX, estes passaram a ter a aparéncia que tem hoje.
Sant” Anna e Nascimento (SANT ANNA; NASCIMENTO, 2011) referem que o ensino basico
as criancas gregas era através dos jogos. Os indios ensinavam/ensinam suas criangas por meio
da ludicidade e, no Brasil pré-colonial, os jesuitas ensinavam utilizando brincadeiras como
instrumentos de aprendizagem.

Dessa forma, na construcéo do processo historico, o brincar supdem uma relagéo dual,
na qual a crianca pode brincar com os significados para mediar simbolicamente a internalizacdo
da cultura, que promove saltos qualitativos no seu desenvolvimento (SANT ANNA;

NASCIMENTO, 2011). Alimentando-se das referéncias, acervo cultural e das experiéncias a
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que elas tém acesso (BORBA, 2007). Assim, desde recursos materiais presentes no ambiente
até os recursos simbalicos, todos os elementos externos ao processo de brincar vivenciados pela
crianga na escola, nas ruas, em casa/ambiente familiar, na midia sdo fontes propiciadoras de
experiéncias culturais e sociais que sdo internalizadas e ressignificadas no processo de brincar.

A brincadeira tradicional é um exemplo classico de como a cultura se internaliza e se
traduz nas praticas do brincar. Segundo Seixas, Becker e Bichara (SEIXAS; BECKER,;
BICHARA, 2012), a chamada brincadeira tradicional contém inimeros elementos do contexto
sociocultural devido sua natureza de transmissdo, que ocorre de geragdo em geracéo, sofrendo
as alteracOes do dinamismo histdrico ao qual toda prética cultural esta sujeita. Dessa forma, o
brincar € um elemento da vida humana que se constitui como base da prépria civilizacéo
(LAZAROTTO, 2016). A brincadeira nada mais é que o momento de percep¢ao e interpretacao
da crianca em relacdo ao mundo que a cerca. Criancas através das brincadeiras socializam,
estabelecem contato com o outro e também lidam com ideias e conceitos através da fantasia
(BEZERRA, 2013).

William Corsaro (CORSARO, 2009), cujos trabalhos tiveram enfoque em criangas
estadunidenses e italianas, usa o termo reproducéo interpretativa como uma alternativa para a
compreensdo dessa insercdo ativa e criativa das criangas no mundo. Para ele, as criancas séo,
ao mesmo tempo, produto e produtora de cultura, pois elas ndo apenas reproduzem ou imitam
0 mundo dos adultos, mas dele se apropriam criativamente, dando-lhe sentido (PORTILHO;
TOSATTO, 2014).

Ademais, existem dimensdes funcionais e simbdlicas inscritas no brinquedo a partir do
material de que foi fabricado, da forma e/ou desenho, da cor, do aspecto tatil, do cheiro e dos
sons nele encontrados (PORTO, 2008). Portanto, uma outra maneira de a cultura interferir nos
modos de brincar ¢ através da producdo dos brinquedos em sua forma material (BROUGERE,
2010). Nessa perspectiva, as brincadeiras tradicionais infantis podem ser consideradas uma
manifestacdo popular que configura uma profunda fonte cultural (LOPES; ARAUJO, 2015).

Considerac0es Finais

Portanto, o brinquedo, a brincadeira e o ludico sdo manifestacdes populares que
configuram um rico objeto de estudo para os campos das Ciéncias Sociais € Humanas, mas
particularmente a Pedagogia, Geografia, Histdria, Sociologia e Antropologia. Sendo que, da

relacdo entre o brinquedo, a brincadeira e o ludico com a cultura de um povo emerge uma
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intrinseca e delicada trama de saberes que demandam aos pesquisadores/educadores uma
necessidade real de extrair o melhor delas — desde informac6es ricas para entender o universo
particular de cada crianca ate inferir aspectos culturais e influéncias externas na formagéo do

povo ao qual o infante pertence.
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