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Espaco e Ciberespaco:
A Construciao da Subjetividade na Era Digital

Alexandre Ribeiro da Silva'; Francisco Wellery Gomes Bezerra’

Resumo: Nos ultimos quarenta anos com o advento da Terceira Revolugdo Industrial o sistema capitalista
em sua face neoliberal reprodutora de uma aldeia global refaz os significados de cultura, espago e
juventude em que os tentaculos da globalizagéo: sistemas, redes e informagdes criam dimensdes interativas,
instantdneas e expressa de relagdes e valores sociais. A escola pertencente ao conceito de lugar recebe
influéncias de tais mudangas tornando uma estrutura influenciada ou intrinsecamente ligada ao ciberespago
compreendido como local que recebe interferéncias de redes de computadores, celulares, tablets, enfim,
todos os dispositivos que motivam e contribuem nas mudangas de perfil dos jovens nos dias de hoje. O
professor pertencendo a esse espago de interatividade terd que compreender os novos ressignificados dos
conceitos de espago, lugar, paisagem, juventude, cibercultura e ciberespago para que possa contribuir
diretamente no processo de aprendizagem dos alunos tendo como aliado as subjetividades trazidas pela
tecnologia, neste sentido, este artigo tem como objetivo fazer reflexdes dos conceitos anteriormente citados
e abrir um espaco de discussdo sobre essas influéncias ao processo de aprendizagem.
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Space and Cyber Space:
The Construction of Subjectivity in the Digital Era

Abstract: In the last forty years with the advent of the Third Industrial Revolution, the capitalist system in
its neoliberal reproductive face of a global village remakes the meanings of culture, space and youth in
which the tentacles of globalization: systems, networks and information create interactive, instantaneous
and expression of social relations and values. The school belonging to the concept of place receives
influences from such changes making a structure influenced or intrinsically linked to cyberspace
understood as a place that receives interference from computer networks, cell phones, tablets, in short, all
the devices that motivate and contribute to the profile changes of young people these days. The teacher
belonging to this interactivity space will have to understand the new meanings of the concepts of space,
place, landscape, youth, cyberculture and cyberspace so that he can contribute directly to the students'
learning process having as an ally the subjectivities brought by technology, in this sense , this article aims
to reflect on the concepts previously mentioned and open a space for discussing these influences in the
learning process.
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Introducio

As demandas sociais dos jovens, como escola, familia, amigos, grupos de
pertencimento etc. sao acdes voltadas diretamente para a sua construgdo enquanto individuo.
Logo, pensar num jeito jovem de ser ¢ algo muito delicado visto que a constru¢do social ¢
elemento definidor de muitas das caracteristicas das morais e éticas do individuo; assim
“podemos afirmar que a sociabilidade, para os jovens, parece responder as suas necessidades
de comunicagdo, de solidariedade, de democracia, de autonomia, de trocas afetivas e,
principalmente, de identidade” (DAYRELL, 2007, p. 1111).

O jovem enquanto categorial social, tem na escola a oportunidade para desenvolver o
que se define como protagonismo juvenil® que enquanto modalidade de a¢do educativa, cria
os espacos, e oferece as condi¢cdes capazes de possibilitar aos jovens ndo s6 envolver-se em
atividades direcionadas a solu¢do de problemas reais, mas, também, atuar como fonte de
iniciativa, liberdade e compromisso no tocante as ag¢des transformadoras que esta sociedade

precisa. Dessa forma

O protagonismo juvenil deve ser para o jovem uma leitura de agdo do reflexo de sua
ansiedade em conquistar objetivos, porém de realizagdes concretas, agdes que o
fagam concluir temas, conceitos e, 0 mais importante, que o leve a estabelecer uma
relagdo de seguranga com seu proprio crescimento (SILVA et al., 2013, p. 15).

Neste sentido, o presente artigo da énfase nos conceitos de espago, lugar, paisagem,
juventude, cibercultura e ciberespago®. O qual de acordo com Lemos (2010) a Cibercultura é
um produto social e cultural que por meio da virtualizacdo das relagdes sociais pelas
tecnologias de informagdo e comunicagdo, fomentando “uma atitude social de apropriagcdo
criativa (vitalista, hedonista, presenteista) das novas tecnologias” (LEMOS, 2010, p. 259) da
maior amplitude a constru¢do do individuo no que se refere ao seu pertencimento social e os
lugares sociais que ocupa, ampliando sua capacidade de transformar os espacgos e paisagens

com maior amplitude, pois no ciberespago os jovens t€ém a capacidade de protagonizar suas

3 Principal ator. Pessoa que ocupa o primeiro lugar em qualquer acontecimento. Promotor. Interveniente em episddios da
vida cotidiana. Etimologia (origem da palavra protagonista). Do latim protagonistés. (AURELIO, 2018)

* O termo Cibercultura foi proposto na década de 1990 pelo filésofo francés Pierre Levy e expressa o conjunto de praticas
culturais gerados pelas TIC. Levy (1999, p.92) o define a cibercultura como: “o espago de comunicagdo aberto pela
interconexdo mundial dos computadores e das memorias dos computadores”.
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acdes sociais de forma autonoma e com maior liberdade de se comparar com as regras
institucionais em que este ¢ moralizado e socializado como familia, escola, religido, etc.

Tais conceitos se apresentam nos aspectos contemporaneos como algo inspirado sobre
as bases dos fendomenos provenientes da Terceira Revolugao Industrial, em que os feitios da
tecnologia e da virtualidade é supervalorizado e permeia as intencionalidades contidas em
todos os aspectos das relagdes humanas e dos lugares, que influenciam de forma direta a
proje¢do da sociedade no espago.

E por considerar estes conceitos como sendo basicos ao entendimento do espaco
geografico enquanto locus das relagdes sociedade/natureza e cultura/subjetividade, como
também espago e producdo da ciéncia, tem-se neles a base conceitual para uma analise inicial
sobre como o uso de novas tecnologias de informagao e comunicacao tornam-se facilitadores

do processo de ensino aprendizagem de disciplinas geograficas, sociais € no espaco escolar.

Espaco, Subjetividade e Virtualizacido da Educacio

O espago ao qual nos referimos é o espaco geografico, formado a partir do processo
de produgao e reproducdo da sociedade, determinados por seus movimentos e refletidos nas

mais diversas paisagens. Segundo Santos (1994, p. 61):

Todos os espagos sdo geograficos porque sdo determinados pelo movimento da
sociedade, da producdo. Mas tanto a paisagem quanto o espago resultam de
movimentos superficiais ¢ de fundo da sociedade, uma realidade de funcionamento
unitario, um mosaico de relagdes, de formas, fungdes e sentidos.

Os aspectos do espaco, concebidos através da percepcao e do conhecimento dependem
da visao que deles se tem. A percepcao do espaco construido chega entdo aos nossos sentidos
através dos estimulos e do conhecimento adquirido. E, portanto, a partir da percepgio que se
constréi do espaco que se forma a ideia de paisagem. No entanto a Internet, de acordo com
Lemos (2010 p.116), “[...] age como potencial descentralizadora do poder técnico
industrial-mididtico abrindo 'uma rede verdadeiramente aberta e acessivel' [...]”. Espaco
favoravel para a criatividade de uma juventude dvida por conhecimento e novas experiéncias,
que, nesse ambiente, encontram lugar para expandir sua rede de saberes, interesses e

afetividade.
Segundo Ribeiro (2016, p. 1)
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O que chamamos de Aparelho Humano Habitado, ¢ a proxima natureza do homem,
o ciborgue, o hibrido, a cibernética a biotecnologia e a nanotecnologia, 0s processos
da informag@o a servigo da reconfiguragdo e o remapeamento do homem e seu corpo
em um novo espaco em constru¢do (RIBEIRO, 2016, p. 1).

Esta realidade vem dando novos significados a forma de construir socialmente os
espacos, que refletem uma reprogramagdo das paisagens, onde varios autores, referem-se a
esta ultima categoria como um conjunto de formas naturais e sociais, no entanto nos ultimos
dez anos, vem sendo ressignificada em costumes, habitos e ritmos.

Os jovens tém uma pluralidade de vivéncias cotidianas que os levam a construir as
suas identidades, pois a formacao de uma identidade social envolve elementos como musica,
roupas, linguagem, arte, e tudo que envolve autoafirmagdo e estilo de ser, pensar, agir e
existir; o que nos leva a refletir sobre os fendmenos da paisagem enquanto um elemento de
formagdo social do jovem na escola.

Essa diversidade coloca o jovem em evidéncias as logicas capitalistas de consumo e
formacao social do lugar em que vivem; e ¢ nesse momento que a escola e a educacao tém
papel preponderantes na formagdo social do jovem, visto que essa formacdo ndo se da
somente no ambito escolar, mas em todo o alcance que a construgdo social feita pela escola
consegue alcangar na construg¢ao da identidade do jovem estudante.

Contudo, deve-se tomar cuidado para ndo se confundir espago com paisagem, como

nos alerta Santos (1994, p. 72):

A paisagem ¢ diferente de espago. A primeira € a materializagdo de um instante da
sociedade. Seria, numa comparagdo ousada, a realidade de homens fixos, parados
como numa fotografia. O espago resulta do casamento da sociedade com a paisagem.
O espaco contém o movimento. Por isso, paisagem e espago sdo um par dialético.
Complementam-se e se opoem [...].

Na anélise do conceito de paisagem Cavalcanti (1998, p. 98) explica que ¢ importante
“[...] considerar esse conceito como primeira aproximagdo do lugar, chave inicial para
apreender as diversas determinagdes desse lugar [...]”.

E sabido, ainda, que as influéncias as quais os jovens sio submetidos cotidianamente
na familia, na comunidade em que mora, no bairro que passa todos os dias, os grupos sociais
que se envolve, e, ainda, as redes sociais da internet que surgem como mais um elemento de
formagdo de identidade sdo todos elementos que colocam o jovem a ter que escolher entre ser

um cidadao consciente de sua realidade socio — politica ou mais um objeto do mercado. Isto &,
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um jovem que tem sua formacdo intelectual voltada ndo para um senso critico e reflexivo
desenvolvido, mas um trabalhador técnico fruto de um ensino técnico.

“A Cibercultura provoca mudangas também na maneira como aprendemos. Os
estudantes de hoje tém muito mais acesso as informacdes e formas de se comunicar do que ha
uma década (CASTRO FILHO et al., 2016, p. 5). Via de acesso continuo e certo pelos jovens
as tecnologias de informac¢do e comunicagdo penetram nos muros da escola criando um
universo paralelo ao que se processa no mundo fisico da sala de aula.

Contudo o professor que se mostra resistente a essa tendéncia acaba por entrar num
embate feroz com os aparelhos eletronicos dos alunos em sala de aula. Os espacos fisicos da
escola, as salas de aula, e as relagdes interpessoais entre alunos, professores, gestores e
funcionario ja ndo sdo mais a unica relagdo social que os jovens tém no periodo em que estao
em sala de aula.

Neste sentido, Lévy coloca em xeque a organizacdo do sistema educacional e o
papel do professor. Ambos devem levar em conta o crescimento do ciberespago e o

avango da cibercultura. O professor deveria deixar o papel historicamente construido

de centralizador do conhecimento para se tornar um incentivador da inteligéncia
coletiva (JOAQUIM, 2018, p. 1).

Nessa seara, a escola e os professores deverdo pensar sobre como usar esse
acesso em beneficio da aprendizagem de seus alunos. No ensino, a compreensao do conceito
de lugar coloca-se como referéncia para a aprendizagem. Que na concepgao de Cunha (2008,

p. 184):

E a dimensdo humana que transforma o espaco em lugar. O lugar se constitui
quando atribuimos sentido aos espagos, ou seja, reconhecemos a sua legitimidade
para localizar agdes, expectativas, esperangas e¢ possibilidades. [...]. Os lugares
extrapolam uma base fisica e espacial para assumir uma condi¢do cultural, humana,
subjetiva e politica. Entram em jogo as representagdes que os sujeitos fazem dos
lugares e o sentido que atribuem aos mesmos.

Nessa perspectiva, o lugar como explica Carlos (1996) é o espago sentido, pensado,
apropriado e vivido. Todavia, tratar jovens em idade de esclarecimento e formacao social e
cidadd como se estes ndo fossem parte fundamental da construcdo da realidade social e do
espago em construcdo por suas agdes, visto que movimentos sociais, hoje em dia, sdao
organizados, também, pelas redes sociais da internet e que t€m nos jovens boa parte de seus
membros participante, ¢ negar o potencial sdcio — intelectual de uma construgdo de uma

sociedade democratica e participativa via internet. “O mundo da cultura aparece como um
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espaco privilegiado de praticas, representagdes, simbolos e rituais, no qual os jovens buscam
demarcar uma identidade juvenil” (DAYRELL, 2007, p. 1110). As dimensdes sociais por
intermédio das midias digitais, ganharam alcances que a juventude das décadas de 60, 70 e 80
do século XX vivenciavam de forma muito alheia e alienada pela televisao e pelo radio, ou os
que buscavam ter mais conhecimento e opinar com mais énfase suas posi¢des politicas eram
tratados como subversivos de um regime militar que naquele periodo era quem comandava
todas as relagdes sociais, politicas e civis.

As midias digitais tornam a presen¢a do jovem muito mais democratica. Com o
advento e universalizagdo das redes sociais da internet, esse espago virtual passou a ser um
espaco de sociabilidade e reformulagdo das relagdes sociais. Onde o jovem encontra espagos
mais férteis, do que na escola, para atuar de forma protagonista das suas proprias escolhas.

No entanto esse espaco virtual ¢ um espago onde o potencial construtivo ¢ igualmente
proporcional ao potencial alienante, isto €, sem a devida cautela e orientacdo, essas midias
tornam-se meros espacos de futilidade, julgamento sem critério, tratando-se somente do que
Lippman (2008) define como massificacdao de opinido publica. Sendo assim, se faz necessario
que a educacdo possa pensar nesses espagos virtuais como espagos reais de escolarizacao,
educar valores com o uso de novas tecnologias de informagado e comunicagao, trazendo para o
cotidiano do estudante as demandas de sua intelectualidade numa linguagem que este ou esta
tenha acesso e, mais importante, interesse em construir os seus valores de forma consciente e
ndo alienada utilizando os recursos didaticos que lhes sejam significativos e represente sua
realidade e atenda sua subjetividade.

Ressaltamos que o lugar estando cada vez mais globalizado ¢ permeado por redes
articuladas que irdo interferir cada vez mais na sua constitui¢ao historica. Ou, como explica
Santos (2000, p. 112): “Os lugares, sdo, pois, o mundo que eles produzem de modos
especificos, individuais, diversos. Eles sdo singulares, mas também sdo globais, manifesta¢des
da totalidade-mundo, da qual sdo formas particulares”.

Ao prosseguir na andlise de lugar, Cavalcanti (2002) delimita trés perspectivas
teorico-metodologica para a ideia de lugar no ensino, sdo elas: a) Humanistica, que encara o
lugar enquanto espaco vivido, experienciado pelo individuo que o tem como familiar; b)
Historico-dialética, que aborda o lugar frente ao processo de globalizagdo como forma
antagonica e como processo de fragmentagdo e, c) Pés-moderna, baseada na valorizagcdo do

empirico-individual.
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Neste contexto, ressaltamos o significado do lugar enquanto referéncia primaria ao
desenvolvimento da nocao de espago e de espacialidade do individuo, tornando-se sua base de
referéncia, de comparag¢do e de entendimento. As demandas sociais dos jovens ¢ uma agao
voltada diretamente para a sua constru¢do enquanto ser social. Logo, pensar num jeito jovem
de ser ¢ algo muito delicado visto que a construcdo social ¢ elemento definidor de muitas das
caracteristicas do ser social “podemos afirmar que a sociabilidade, para os jovens, parece
responder as suas necessidades de comunicacdo, de solidariedade, de democracia, de
autonomia, de trocas afetivas e, principalmente, de identidade” (DAYRELL, 2007, p. 1111).
E o lugar deixa de ser uma dimensdo meramente espacial e fisica e ganha o status subjetivo
das identidades juvenis na escola.

Na constru¢do de uma nog¢ao de espaco, baseada nas relagdes entre grupos e
individuos, destaca-se a no¢do de escala enquanto conceito e enquanto instrumento para a
compreensdo da Geografia como ciéncia e desta enquanto disciplina escolar. E da sociologia
como mecanismo intelectual de compreensdo desse espaco geografico em desenvolvimento
num plano da constru¢dao subjetiva da cultural dos grupos. E esse fendmeno ¢ facilmente
percebido no espago virtual das relagdes sociais que transcendem geograficamente as
fronteiras territoriais e culturais.

Segundo Castrogiovanni (1998), a escala se apresenta, dentro de sua base conceitual,
em trés partes principais: a) enquanto raciocinio analodgico entre as escalas cartografica e
geografica; b) enquanto necessidade de coeréncia entre o percebido e o concebido e, ¢)
enquanto estratégia de apreensdo da realidade. Nao se apresentando somente como uma
percepgdo espacial, mas também uma representagao das construgdes socais do individuo e sua

relagdo com o espaco.

Em sintese, podemos partir da suposi¢do de que a escala possui quatro campos
fundadores: o referente, a percepgo, a concepgdo e a representacdo. Estes campos
definem, pois, uma figuragdo do espago que ndo é somente uma caracterizagdo de
um espago em relacdo a um referencial, mas uma figuragdo de um espago mais
amplo do que aquele que pode ser apreendido em sua globalidade, ou seja, € a
imagem que substitui o territorio que ela representa. Neste sentido, a escala ¢ a
escolha de uma forma de dividir o espago, definindo uma realidade
percebida/concebida, ¢ uma forma de dar-lhe uma figuragido, uma representacéo, um
ponto de vista que modifica a percepcdo mesma da natureza deste espago e,
finalmente, um conjunto de representagdes coerentes e logicas que substituem o
espaco observado. As escalas, portanto, definem modelos espaciais de totalidades
sucessivas e classificadoras e ndo uma progressdo linear de medidas de aproximagao
sucessivas (CASTROGIOVANNI, 1998, P. 135).
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E tdo somente a partir da definigdo da escala de analise vinculada a outros conceitos de
estudos que o aluno inicia seu processo de percepcao do conteudo a ser sentido e
compreendido. Na Cibercultura, o uso das redes sociais passam a ser o meio “onde as trocas
informacionais redefinem a comunicacao entre as pessoas” (CASTRO FILHO et al., 2016, p.
3), como também perde-se a nog¢do de escala, pois as redes, os sistemas e informagdes acabam
diminuindo a projecdo que temos de distancia, produzindo uma pseudo aproximagado
contrariando a sensagdo de estar préximos, como também, a criagdo de perfis que ddo maior
amplitude a agdo social do usudrio da internet, onde na rede social os jovens sentem-se mais
livres para expressarem suas opinides e seus entendimentos sobre temas que, no ambiente
fisico, sdo considerados assunto de adulto, como economia, politica, arte, etc.

Nesse contexto, segundo Chaui (1995), o fendmeno da percepgao vai distinguir-se da
sensacdo, o que ¢ muito bem analisado pelas correntes empirista e intelectualista. Sem
adentrar ainda nessa discussao de base filosofica, ressaltamos que a percepgao ¢ dada através
dos sentidos por meio do conhecimento sensorial. Estd vinculada a relagdo do sujeito com o
mundo exterior. A percepcao envolve a personalidade do individuo, sua histdria, seus desejos
e suas paixoes, envolve sua vida social, seus valores e suas relagdes. A percep¢ao nos orienta
na agdo cotidiana desde as acdes mais simples as mais subjetivas e complexas. Entretanto, a

ocorréncia de erros no processo perceptivo produz, impreterivelmente, o fenomeno da ilusdo.

Consideracoes Finais

Esse texto por se tratar de uma analise inicial sobre como o uso de novas tecnologias
de informagdo e comunicagdo tornam-se facilitadores do processo de ensino aprendizagem de
disciplinas escolares e como estas t€m um alto poder de construgdo de espacos sociais, vém
transformando nao s6 a sociedade de forma objetiva, mas também, de forma subjetiva. Onde o
intuito dessa andlise ¢ lancar mao de uma reflexdo inicial sobre como os espagos tanto
geograficos quanto virtuais sdo resinificados pela subjetividade dos agentes.

Com um foco mais centrado na construgdo social e de identidade de jovens, pode-se
levantar reflexdes sobre a necessidade que existe de as instituigdes escolares e os professores,
através de novas metodologias atender as demandas da constru¢do do jovem que na escola
forma sua identidade, mas que também, tem nas midias digitais um espaco de maior alcance

social do que a escola consegue dar conta. Sendo assim, chega-se aqui a iniciais constatagdes
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que € no espago escolar que se pode iniciar a constru¢do de novas formas de se construir
valores, habitos, e senso critico agregando o fenomeno das tecnologias digitais como um
aliado ao processo formador, ¢ ndo um obstaculo, bloqueio ou contratempo.

Em linhas gerais buscou-se nesse apanhado de ideias e conceitos desenhar um paralelo
entre a construgdo dos espagos geograficos e a construgdo do ciberespaco compreendendo a
cultura e a intersubjetividade alcangada pelas midias digitais e como estas nos fazem refletir
sobre a constru¢ao da identidade social.

A reconstru¢do da percepcdo geografica, sob a Optica digital das relagdes, acontece
virtualmente ao passo que o aldeamento global se expande numa cultura de relagdes socais
sem fronteiras geograficas, onde redes sociais da internet aparecem como um espaco de

estreitamento das subjetividades e crescente virtualizagao da educacao.
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