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Resumo: A Arte como tema transversal nas escolas, representa numa grande conquista de movimentos
organizados, movimentos esses que constantemente trocam experiéncias e buscam através de pesquisas,
aprimorarem a Arte-educacdo e comprovar suas consequéncias positivas no processo educacional. Este artigo
discute o ensino de Artes enquanto tema de pesquisa, € enquanto campo de conhecimento. O objetivo é cada vez
mais estruturar esta disciplina, mostrando sua relagdo com a evolugdo humana, clarificando seu papel neste
processo. Conclui-se que a arte dentro do processo educacional € um tema importante que esta relacionada com a
construcdo do cidaddo, a compreensao da natureza e, a compreensao da propria existéncia humana.
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Art-Education and Historical Aspects of Art

Abstract: Art as a transversal theme in schools represents a great achievement of organized movements,
movements that constantly exchange experiences and seek through research, improve Art-education and prove its
positive consequences in the educational process. This article discusses the teaching of Arts as a research theme,
and as a field of knowledge. The objective is increasingly to structure this discipline, showing its relation with
human evolution, clarifying its role in this process. It is concluded that art within the educational process is an
important theme that is related to the construction of the citizen, the understanding of nature and the understanding
of human existence itself.
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Introducéo

Ao buscarmos o conceito classico nos diversos dicionarios, encontramos que Arte tem
origem do latim ars (técnica e/ou habilidade), compreendida como uma atividade
essencialmente humana, ligada a estética ou comunicacdo, tendo como fungbes primarias a
percepgdo, a emocao e a producdo de ideias que estimulando certas instancias da consciéncia,
produzem obras originais e em linguagens diferentes (TABOSA, 2005). Esse conceito
estabelece certas caracteristicas, mas ndo suficiente para delimitar por que algo é Arte e outro

por que ndo é Arte.
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Encontramos na Antiguidade classica, a Arte era um termo empregado em qualquer
atividade que envolvesse uma habilidade especial: habilidade para construir um barco, para
comandar um exército, para convencer o publico em um discurso, em suma, qualquer atividade
que se baseasse em regras definidas e que fosse sujeita a um aprendizado e desenvolvimento
técnico (AZEVEDO JUNIOR, 2007).

Em contraste, a poesia, por exemplo, ndo era vista como Arte, pois era considerada fruto
de uma inspiracdo. Segundo Platdo Arte seria a capacidade de fazer coisas de modo inteligente
através de um aprendizado, sendo um reflexo da capacidade criadora do ser humano; Aristételes
a definiu como uma disposicao de produzir coisas de forma racional, e Quintiliano a entendia
como aquilo que era baseado em um método e em uma ordem. J& Cassiodoro destacou seu
aspecto produtivo e ordenado, assinalando trés funcdes para ela: ensinar, comover e agradar ou
dar prazer. Foi no periodo do Renascimento que houve uma nova denominagdo da Arte,
separando-se os oficios produtivos e as ciéncias das artes propriamente ditas, incluindo-se a
poesia no dominio artistico (FISCHER, 1983).

Posteriormente, foi empregado o termo “estética” como associacdo direta com a Arte,
tendo variado a funcéo e o campo do conhecimento.

Segundo Galimberti (2003)
Estética é composi¢do do dado e daquilo que o transcende, mas para que uma
inteligéncia possa transcender é necessario que uma paixao a dirija. E cultivar uma
paixdo, movendo as delicadissimas teclas da sensibilidade, é tarefa tipicamente
estética e a0 mesmo tempo religiosa. O que se cria € a harmonia que emana da
composicao de uma laceragdo, algo que também Kant, a pesar de atento as exigéncias

da razdo matematica, soube indicar como configuragdo do belo, ou melhor, do
sublime. (pag. 194).

Arte enquanto atividade curricular nas escolas brasileiras

A Arte nas escolas implica numa grande conquista de movimentos organizados,
movimentos esses que constantemente trocam experiéncias e buscam através de pesquisas,
aprimorarem a Arte-educacdo e comprovar suas consequéncias positivas no processo
educacional como um todo. Algumas questdes ainda precisam de aprofundamentos para uma
melhor referéncia teorica e metodologica do tema, possibilitando a abertura de novos estudos
cientificos nos diversos campos inter-relacionados com as atividades artisticas, como a
Neurociéncia, a Psicologia, a Pedagogia, a Sociologia e outras areas do conhecimento humano

que estdo direta ou indiretamente relacionados com esta atividade. Elementos como a definigéo
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de Arte, Artista e obra de Arte ainda sdo conceitos abertos, pois sé poderdo ser melhores
estruturados, se busca compreender o processo de desenvolvimentos da capacidade de
raciocinio do ser humano e como a Arte que estava presente desde o inicio da civilizacao,
contribuiu na evolugdo da criatividade que destacou o ser humano dentre os outros animais.

Para abordar o ensino de Artes enquanto tema de pesquisa, é preciso compreender a
Arte enquanto campo de conhecimento e buscar sua estruturacdo desde seu nascedouro, tentar
compreender sua relacdo com a evolugdo humana e seu papel neste processo. Sabe-se que as
atividades artisticas permeiam a humanidade desde o inicio de sua historia, este fato incita uma
pesquisa mais profunda da correlacdo entre Arte e desenvolvimento humano, trazendo ao
presente 0 uso devido da Arte na sua funcdo de potencializar o ser humano na sua trilha
evolutiva através de suas caracteristicas como a criatividade, cognicdo e a¢des construtivas.

Vaérias sdo as defini¢des de Arte, algumas abrangentes e multifacetadas, definida como
um conjunto de preceitos para a perfeita execucdo de qualquer coisa, artificio, oficio, profissao;
industria; astUcia; habilidade; travessura; magia; feiticaria; ainda como um complexo de regras
e processos para a producao de um efeito estético determinado (BUENO, 1986). Demonstrando
desta forma o uso popular atribuido a a¢des diferenciadas.

Alguns momentos na historia da humanidade foram mais relevantes por demonstrarem
maiores avan¢os no conhecimento humano, e progressos técnicos que provocaram uma
constante reorganizagdo social. Constatam-se através estudos diversos que essa dinamica na
expansao do conhecimento esteve sempre atrelada a expanséo da Arte, também evoluindo em
novas linguagens e aprimoramentos técnicos.

O fato das expressfes artisticas prenunciarem a existéncia da acdo da humanidade,
desprovida de qualquer outra linguagem conceitual, dificulta que se tome qualquer definicdo
de Arte como abrangente e conclusiva, e que possa descrever essa atividade em todo seu
percurso histérico. Uma constatacdo possivel € que o desenvolvimento das formas, linguagens
e complexidade das representacdes artisticas, ocorre em paralelo com a evolucdo do proprio
raciocinio humano com o dominio da natureza e as novas formas de expressao e comunicacdo
que expandiram e tornaram mais estruturadas as relagdes sociais.

Arte é a primeira manifestacdo registrada da atividade humana, ao buscar sua
configuracdo historica, pode-se recuar com seguranca a cerca de 50 mil anos, quando surgem
os artefatos considerados artisticos pelos arquedlogos, no inicio do periodo Paleolitico Superior.
Esta época, considerada o despertar do ser humano, representa 0 momento no qual o0 homem

demonstra a sua capacidade cognitiva de trabalhar com simbolos, o registro de sua habilidade
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absoluta de produzir cultura, fato preponderante para caracterizar a ruptura com 0s outros
animais e a transformacdo do meio ambiente em funcédo de suas necessidades.

A definigdo e vivéncia da Arte sdo concomitantes as caracteristicas de cada cultura,
sendo moldadas segundo suas manifestaces e compreendidas no campo das suas inter-relagoes
sociais. Definir o que, e a partir de quando pode-se considerar algo como manifestacéo artistica,
requer o reconhecimento de algumas caracteristicas que possam ser usadas na conceituacdo de
um objeto de Arte. Ao buscar compreender a trajetdria das manifestacdes que sdo aceitas como
artisticas, pode-se tracar um perfil mais claro do que seja Arte. Desta forma deve-se
compreender 0 espaco que a Arte ocupa em cada cultura e sua relevancia enquanto campo de
conhecimento na estrutura educacional.

Em sua dissertacdo, Cury (2007) traz as informacg6es importantes para reflexdo quanto
ao conceito de Arte, do ponto de vista dos arquedlogos, para a inclusdo de algum artefato na
categoria arte, este deve ser uma representacao figurativa ou indique pertencer a um cédigo
simbolico, por exemplo, pela repeticdo dos mesmos motivos.

A fase mais inicial do Paleolitico Superior oferece um vasto panorama de exemplos dos
dois casos. Varios sitios foram explorados na Asia, na Europa e na Africa, permitindo uma
visdo amplificada do possivel significado da arte para o desenvolvimento do ser humano.
Randall White (apud. CURY, 2007), arqueologo especialista no estudo da arte portatil (do tipo
que se encontra no solo) do Paleolitico Superior, sugere que a dificuldade em definir o que é
arte tem sido um sério impedimento para explicar sua origem. Dentre as varias pesquisas que
ja realizou encontra-se um estudo detalhado no sitio de La Souquette, no sudoeste da Franca.
Neste local foram encontradas pecas consideradas ornamentos pessoais; sdo contas de marfim
que foram gravadas imitando conchas do mar. Apds extenso levantamento da distribuicéo
desses itens por toda Europa, e pesquisa demonstrando o tempo e o esfor¢o extraordinarios para
gue cada conta de marfim fosse manufaturada (cerca de trés horas cada), White enfatiza que
deveriamos conceber essas contas como objetos de arte, em vez de banaliza-las chamando-as
de simples objetos decorativos (CURY, 2007). Essas conchas e outros ornamentos ou objetos
de arte portateis sdo tdo simbolicos quanto os rinocerontes de carvao vegetal, desenhados pelos
artistas aurignacianos do inicio do Paleolitico Superior nas paredes da caverna de Chauvet, ou
do bisdo multicor pintado pelos magdalenianos no final do Paleolitico, no teto de Altamira.

Segundo a revista Veja, um estudo publicado em maio de 2012, na revista Science, traz
informacdes sobre as pinturas rupestres mais antigas ja identificadas, feitas ha mais de 40.000

anos, possivelmente por neandertais. A pesquisa foi feita com 50 pinturas em 11 cavernas no
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Norte da Espanha. Até o0 momento, as pinturas encontradas na caverna de Chauvet, no Sul da
Franca, eram as mais antigas: em estudo recente publicado indica que elas foram feitas entre
28.000 e 40.000 anos atras.

Figura 1- Pintura de méos
Fonte: http://veja.abril.com.br/noticia/ciencia/neandertais-podem-ter-sido-os-
primeiros-artistas-rupestres

Essa pintura representando maos, encontrada na caverna de El Castillo, data de mais de
40.800 anos atrés, o que faz dela a arte rupestre mais antiga da Europa, segundo a equipe de
pesquisadores (Pedro Saura/AFP). Pode-se inferir o quanto a representacdo de uma realidade
(a mdo) criando outra realidade (a pintura da mao na parede da caverna), causou a mudanga de
percepcao, tanto no autor da agdo, quanto aos expectadores (GONZALEZ SANZ, e CACHO
TOCA, SD). A capacidade de criar realidades a partir de representacdes, provavelmente,
induziu o cérebro a reestruturagdes neurais complexas para a adaptacdo a esta nova
potencialidade de conviver com realidades criadas pelo homem, possibilitando o
desenvolvimento mental suficiente para raciocinios mais complexos no campo das
representacdes, abrindo um novo processo representacional e comunicacional que influiram em
outros campos do raciocinio e contribuindo com o processo evolutivo da humanidade.

Um exemplo dessa evolugdo representacional complexa é a pintura do bisonte, que
apresenta uma complexidade muito maior e uma acao agregada & imagem, demonstrando o
carater social, cultural, comunicacional e habilidade técnica, impressionando aos observadores

contemporaneos pelo tamanho, pelo volume e pelo realismo.
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Figura 2- Bisdo recostado (detalhe do teto da sala), Altamira, Cantabria.
Fonte: http://www.carlamaryoliveira.pro.br/altamira.html

Em algumas areas, pontos vitais do animal foram marcados por flechas (area do pescoco),
0 que demonstra 0 uso da pintura como forma de simbolizar uma atividade pratica e racional,
provavelmente o “ensino da caga”, utilizando processos cognitivos simbdlicos. Sobre esses

processos Cury (2007, p. 137) traz a seguinte constatagéo:

Com a utilizacdo dos processos cognitivos simbdlicos, o ser humano habilita-se a
produzir arte. Portanto, podemos sugerir que a arte, € um fenémeno cultural produzido
e reconhecido através do sistema cognitivo do ser humano. Esse sistema
provavelmente teve sua evolugdo neurofisioldgica com o desenvolvimento do cértex
pré-frontal e uma crescente elaboracdo de nossos circuitos neurais, indispensaveis
para que o Homo sapiens sapiens apresentasse a capacidade de formular e executar 0s
comportamentos expressos no decorrer do despertar cultural (CURY, 2007).

Essa etapa historica da humanidade apresenta um avanco importante nas condigdes de
transformacdo de elementos da natureza, a producdo de ferramentas que possibilitam uma
melhor adequacgdo no campo da caca e nas atividades rotineiras de sobrevivéncia, a exemplo a
producéo de ferramentas mais especializadas nas quais a forma e o tipo de pedra séo adequados
a tarefa a ser realizada; o aparecimento de sofisticadas formas de representacdo artistica,
variando de estatuetas as pinturas nas cavernas de Chauvet, na Franca (UNESCO, 2012;
CLOTTES, 2013); uma explosdo nos artigos cuja funcdo é decorativa ou ornamental como 0s
dentes, os escudos, os pingentes perfurados e as primeiras evidéncias de sepultamento de
individuos com objetos depositados em seus timulos.
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Além das pinturas, esculturas e artefatos ritualisticos, ha ocorréncia de registros que
constatam e pratica de outras atividades artisticas, a exemplo da musica e danca, isso demonstra
que a Arte ja existia em diferentes linguagens, um exemplo é a descoberta recente de uma flauta
de osso de péssaro, possivelmente com 35 mil anos, descoberta em caverna de Hohle Fels —
Alemanha (LEWIS-WILLIAMS, 2009). Os processos complexos mentais sao inter-relacionados,
atividades consideradas como artisticas ocorrem em consonancia com praticas de
sobrevivéncia, atraves da criacdo de instrumentos que auxiliam na caga, no tratamento dos
produtos para vestimentas e utensilios domésticos. A criagdo de novas coisas permitem a
percepcdo de novas realidades, e um avango nos processos mentais que foram determinantes
para a formacdo de seres mais adaptados para a sobrevivéncia e para intervir na natureza com

proveitos cada vez maiores.

Figura 3- Flauta de 0sso de passaro

Fonte:http://noticias.terra.com.br/ciencia/interna/0,,013842000E1238
,00Flauta+prehistorica+e+mais+antigo+instrumento+musical.html

O conjunto de avancos, representados nas habilidades marcantes desta fase evolutiva da
espécie humana, definidos como o despertar cultural, tem como fato determinante a aquisigdo
de processos cognitivos simbolicos, elementos constitutivos da expressdo artistica. Esses
processos naturalmente s existem a partir de um encefalo suficientemente desenvolvido, capaz
de dar suporte neuroldgico a esses comportamentos. Segundo lan Tattersal (2006), curador da

divisdo de antropologia do Museu Americano de Histdria Natural, em Nova York:
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Esses processos cognitivos simbdlicos referem-se a habilidade de abstrair elementos
da experiéncia e representa-los com simbolos mentais individuais, como elementos
distintos. Ao separar os elementos dessa forma, os seres humanos sdo capazes de
recriar constantemente na mente 0 mundo e aspectos individuais dele. E o que torna
isso possivel é a habilidade de formar e manipular simbolos mentais correspondentes
aos elementos que percebemos dentro e fora de nds mesmos. Membros de outras
espécies em geral apresentam niveis altos de raciocinio intuitivo, reagindo a estimulos
do ambiente de forma um tanto complexa, mas apenas 0s seres humanos sdo capazes
de combinar e recombinar simbolos mentais de forma arbitraria e fazer questdes como
“E se?”. E a habilidade de fazer isso, acima de todo o resto, que constitui a base de
nossa propalada criatividade ( p. 72).

O dominio e a transformacédo dos elementos da natureza, criando e recriando realidades
através da representacdo, propicia melhores condi¢des de interacdo com o meio, aprimora as
funcBes cerebrais ampliando o desenvolvimento da capacidade de formulacdo de deducgdes e
articulacbes mentais complexas, que se refletem nos avangos constantes das organizacgoes
sociais e seus instrumentos de sobrevivéncia.

Arte enquanto elemento essencial para o desenvolvimento da humanidade é um fato, e
sua participacdo no impulso do desenvolvimento mental € hoje um argumento sustentado
cientificamente, para Vygotsky (1999):

E precisamente na arte que se realiza para nds aquela parte da nossa vida que surge
realmente em forma de excitagdes do sistema nervoso mas permanece irrealizada na
atividade, gracas ao que o nosso sistema nervoso recebe em volume de excitacdes
superior aquele a que pode reagir. (...) Se esse excedente ndo encontra a devida vazdo
ele costuma entrar em conflito com o psiquismo do homem (..)Assim... a arte
constitui um mecanismo bioldgico permanente e necessario de superacdo de
excitacbes ndo realizadas na vida e é um acompanhante absolutamente inevitavel da
existéncia humana nessa ou naquela forma ( p. 338).

Na sequéncia historica, existem outros registros importantes das atividades artisticas,
em paralelo com os avan¢os da civilizacdo, nas regides do Egito, Mesopotamia e Creta. No
Egito esses registros sdo mais evidentes no legado do farad6 Menés (cerca de 3.300 a. C.) que
unificou o pais e fundou as dinastias farabnicas. Nesse periodo existem qualidades que
caracterizaram os artistas egipcios, no sentido de liberdade na observacao aplicada aos homens
e aos animais que os diferencia dos primitivos, as suas obras tém (provavelmente) um valor
magico ou ritual, sendo esta caracteristica subordinada ao prazer de representar os seres no seu
natural, e ndo como esquemas. Para eles, este desenho é verdadeiramente uma escrita, porque
dispde ja, para transmitir o pensamento, dos hieroglifos, modo de expressdao ao mesmo tempo
figurativo e fonético. Dever-se-a pensar que os hierdglifos fizeram deles desenhadores, gracas
a uma pratica constante em suas expressoes simbolicas. Destacaram-se também como evolugao
cultural, as grandes construgdes, em especial as pirdmides e as esculturas que representavam os

deuses e farads em suas diversas atividades.
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Figura 4- Arte Egipcia

Fonte: http://www.brasilescola.com/historiag/arte-egipcia.htm

Na Mesopotamia destaca-se o periodo sumero-akkadiano, ocorrido nos paises de Simer
e de Akkad (mais tarde chamado de Babilonia) berco de uma civilizacdo muito adiantada onde
se conhece a escrita cuneiforme, proveniente, como os hierdglifos, de uma representacédo
pictografica, mas que tomou muito depressa o carater abstrato. Destacam-se os tumulos reais
de Ur, cujo descobrimento, em 1926-1927, causou uma pequena revolucdo entre 0s
arqueologos, pertencem a uma dinastia anterior ao ano 3.000. Entre preciosos artefatos e joias,
ricamente trabalhados, chama a atengdo um painel denominado “o estandarte”, com
incrustacdes de nacar no betume, onde aparecem cenas preciosissimas para o conhecimento do

vestuario, das armas, dos carros, dos costumes dessas populacdes.
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Figura 5- Arte Mesopotamia
Fonte: http://yonelins.tripod.com/historia/
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Em Creta, devido esterilidade relativa das terras que ocupavam, a civilizacéo foi incitada
a navegacdo, eram conhecidos como habeis marinheiros. O marco principal foi o reinado de
Minos, onde as lendas gregas o cristalizaram na histéria e serviu de patrono aos periodos que
o0s arqueologos distinguem na civilizacdo egeia. O periodo Minoico (3000 a 1400 a.C.), é de
grande destaque pois vé-se entdo formarem-se as técnicas e esbocar-se nas olarias o que faria a
gléria das idades seguintes. Os vasos chamados de “Camares” (nome da gruta onde se
encontraram os primeiros exemplares), provenientes das manufaturas reais, eram um artigo de
exportacdo muito procurado em toda a parte. A técnica do fabrico mostra-se superior:
homogeneidade e finura da matéria, riqueza das cores, que 0 ceramista se esmera em variar,
sobretudo no que toca aos vermelhos, assim como consegue também obter raros brilhos

metalicos, efeitos flamejantes, cintilacbes preciosas.
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Figura 6 - Ceramica Minoica
Fonte: http://sobregrecia.com/2009/04/16/1a-ceramica-minoica-bella-creatividad/

Na pintura executada a témpera no estuque, constituia a ornamentacdo dos vastos
palacios. Dela nos restam alguns trechos, como o Apanhador de Acafrao, o Principe das Flores
de Lis, 0 Homem do Céntaro. N&o se nota neles um estudo particularmente cuidado do corpo
humano. O seu interesse estad na harmonia decorativa, aliada a uma liberdade de que as outras

civilizacBes antigas ndo tinham dado mostras.

Figua 7- Pita Minoica
Fonte: http://greciantiga.org/arquivo.asp?num=0470
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Essas mudancas técnicas e estéticas prenunciaram um dos mais ricos periodos de
evolucdo da humanidade, o nascimento da Filosofia e o desenvolvimento da percepc¢édo e
criatividade transmitidas na Arte grega.

A importancia de se conhecer a Grécia da Antiguidade (entre 2000 a.C. e 500 a.C.) é
que a heranca de sua cultura atravessou os séculos, chegando até os nossos dias. Foram
influéncias no campo da filosofia, das artes plasticas, da arquitetura, do teatro, enfim, de muitas
ideias e conceitos que deram origem as atuais ciéncias humanas, exatas e bioldgicas.

Os gregos tiveram varias fontes de conhecimentos, conheceram os cretenses, que eram
excelentes navegadores e tiveram contato com o0s egipcios, famosos nos nossos dias pelo
complexo dominio de conhecimentos técnicos que possuiam e por sua organizacao social. Por
fim, a influéncia dos fenicios também foi muito importante na cultura grega. Os fenicios foram
0 povo, naquela parte do planeta, que havia inventado o alfabeto cerca de 1.000 anos a.C. Esse
alfabeto foi aperfeicoado pelos gregos, que por sua vez deu origem ao alfabeto latino, inventado
pelos romanos. Como se sabe, a lingua portuguesa, que falamos, tem origem latina.

Embora tivessem muitas influéncias, um aspecto difere a arte grega das outras
civilizacGes € o lugar que a arte ocupou na vida desse povo. Ao contrario de outros povos, 0S
gregos ndo restringiram o desenvolvimento de sua arte a um Unico aspecto de suas vidas (como
a religiao) e nem atrelou a mesma aos interesses de um anico grupo social. Umas das mais
interessantes caracteristicas da arte grega é a preocupacdo em se pensar e retratar as agdes
humanas. Com isso 0s gregos estabelecem a exploracdo de tematicas que singularizam o
aparecimento do homem nas artes, a escultura e a pintura grega, reforcam ainda mais esse traco
humanistico ao promover o desenvolvimento de técnicas que reproduziam o corpo com grande
riqueza de detalhes. Essa busca pela perfeicdo estética reflete no campo das ideias, buscar a
esséncia do belo, compreender o belo refletido na representacdo humana nas linguagens
artisticas. A Arte e o pensamento estético caminham trilhando em paralelo no descerramento
da criacdo, da natureza e do potencial humano.

No ambito das artes cénicas, os gregos fundaram géneros que até hoje organizam as
varias modalidades do teatro contemporaneo.

Tao interessante como a observacdo da arte grega, podemos também notar que
elementos estéticos ainda influenciam a arte contemporanea. Movimentos como o
Renascimento, o lluminismo e o Classicismo tiveram grande preocupacgédo em retomar e refletir
a luz dos referenciais langados pelos gregos. De tal forma, € inegavel que o legado artistico
grego ainda tenha grande utilidade para se pensar o tempo presente.
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Durante o periodo arcaico a pedra tornou-se o material mais utilizado, comum nas
simples estatuas de rapazes (Kouros) e de mocas (Koreés) e ainda refletiam a influéncia externa.

Durante essa fase, 0s escultores gregos desenvolveram a representacdo da figura
humana, tornando-a mais realista. Iniciou-se a preocupagdo com os detalhes do corpo e das
vestimentas.

Mas é possivel notar no "kouros", masculino, o inicio da definicdo dos musculos, as

pernas separadas e um esbogo de movimento.

Figura 8- Periodo Arcaico da Arte Grega

Fonte: http://educacao.uol.com.br/artes/arte-na-grecia-antiga-2-o-
periodo-arcaico-700-ac-a-490-ac.jhtm

O apogeu da escultura ocorreu no periodo classico, durante o século V , quando as
obras ganharam maior realismo, procurando refletir a perfeicdo das formas e a beleza humana,
e posteriormente ganharam dinamismo, como se percebe no Discdbolo de Miron. O movimento
eclode da pedra, a anatomia salta da pedra com suavidade, o corpo ganha expressdo e marca
uma nova dimensdo artistica, uma fronteira que ultrapassa o limite da pedra e alcanca o limite
do criar, produzir realidades que beiram o trabalho da natureza. Um passo que acende no
homem a superacdo dos limites. Transgredir o limite no esporte, buscando redefinigéo fisica
para acgOes de forca, transgredindo o limite das ideias, abrindo a infinitude do conhecimento,
transgredindo o poder da criacdo, onde através da Arte abre o portal da linguagem
representativa, materializando ideias perenes, tendo o belo como esséncia e a matéria universal

como campo de acao.
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Figura 9- Discobolo
Fonte: http://www.confef.org.br/extra/conteudo/default.asp?id=26

Na escultura esses principios podem ser observados com toda a nitidez: estatuas de
homens e deuses em diferentes poses, atletas em pleno movimento e mulheres com vestes
esvoacantes, soltas ao vento, enfeitam templos e sepulturas. Os templos classicos, erguidos
desde as primeiras décadas tinham dimensdes cada vez mais monumentais. A fama do
Parthenon, erguido pelos atenienses em sua acropole em homenagem a deusa Atena, perdura
até o presente. O planejamento racional das cidades, chamada atualmente de "urbanismo",
tornou-se cada vez mais comum. Poucas pinturas em painéis sobreviveram; ja 0s mosaicos
chegaram até nds em razoavel quantidade. A pintura em cerdmica com a técnica "de figuras
vermelhas" e as cenas desenhadas sobre fundo branco tornaram-se muito populares. O trabalho
em metal teve um desenvolvimento sem precedentes, e numerosas estatuas de bronze de
diversos tamanhos.

Uma curiosidade: na tradicdo greco-romana ndo existia diferenca entre os conceitos de
arte e técnica. Tanto em grego como em latim, a mesma palavra era utilizada para o trabalho
em escultura, olaria, joalheria, pintura. O mesmo termo significava técnica, habilidade, uma
espécie de conhecimento técnico e também estava associado ao trabalho, a profisséo.

A filosofia é um saber especifico e tem uma histéria que ja dura mais de 2.500 anos.
Mas a filosofia ndo € compreendida hoje apenas como um saber especifico, mas tambem como

uma atitude em relagcdo ao conhecimento, o que faz com que seus temas, seus conceitos e suas
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descobertas sejam constantemente retomados. A historia da filosofia coloca em perspectiva o
conhecimento filosofico e apresenta textos e autores que fundamentam nosso conhecimento até
hoje.

Todo esse processo demonstra como ocorreram frequentes intercdmbios entre 0s povos
ao longo da histéria da humanidade, embora muitos conhecimentos e invencdes tenham se
perdido ou deixado de fazer sentido quando essas civilizacbes desapareceram.

Por fim, no século 1 a.C., foi a vez dos romanos chegarem a Grécia antiga,
conquistando-a. Ainda que Roma tenha incorporado a maior parte dos valores gregos,
inaugurando a cultura greco-romana, 0s povos gregos da Antiguidade ndo conseguiram mais
obter sua autonomia politica e assim foram, ao longo dos séculos, desaparecendo. Assim, muito
do que se sabe hoje sobre a arte grega chegou por meio dos objetos produzidos (e copiados)
pelos romanos, que receberam uma profunda influéncia da cultura grega. A principio as
manifestacdes artisticas estavam circunscritas a cidade de Roma, presas a sua heranca etrusca,
mas aos poucos se expandiram pela Italia e pelo Mediterraneo. Ecléticas por natureza, pela sua
expansao geografica e por colecionar diversas colonias, a arte romana tem como principal
caracteristica a diversidade de estilos. Ao contrario de outros povos, que retratavam seus
imperadores, 0s romanos procuravam representar todos os habitantes do amplo Império, desde
a classe média até os proprios escravos. Com o reconhecimento da religido cristd, o
paleocristianismo (producgdo artistica realizada por ou para cristdos, durante a ascensdo do
Império Romano) passa a ocupar o lugar das manifestacfes que o precederam.

A lingua romana era o latim, que depois de um tempo espalhou-se pelos quatro cantos
do império, dando origem, na Idade Média, ao portugués, francés, italiano, romeno e espanhol
(linguas neolatinas).

Ocorreram muitos avangos na area da arquitetura, através das ruinas de edificios
publicos e privados da Roma Antiga, pode-se ter uma ideia da influencia de outras culturas,
verifica-se uma mistura de elementos gregos e etruscos. Edificios como, por exemplo, 0s
anfiteatros, eram decorados com colunas que obedeciam as tradicionais ordens gregas: dorica,
jonica e corintia. A arquitetura romana era essencialmente utilitarista, mais pratica e menos
voltada para os ideais gregos de beleza; grandiosa, transpirava forgca, sentimento e
originalidade. Exemplos arquiteténicos desse periodo eram os anfiteatros, templos, ginasios,

circos, teatros, termas e basilicas, todos caracteristicamente funcionais e sociais.
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Figura 10- Arquitetura Romana
Fonte: http://www.historianet.com.br/conteudo/default.aspx?codigo=42

Outro avan¢o sdo as construcBes de estradas que ligavam todo o império, além de
aquedutos que levavam &gua limpa até as cidades juntamente com complexos sistemas de
esgoto para dar vazdo a dgua servida e aos dejetos das casas.

A Via Apia (Via Appia), uma estrada romana que liga a cidade de Roma ao sul da ltélia,

permanece utilizavel até hoje.

Figura 11- Via Apia

Fonte: http://www.espiraistempo.com.br/2010/04/arquitetura-romana-via-apia.html
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Na pintura, da qual restam hoje poucos exemplares, encontrados em grande parte nas
cidades de Pompéia e Herculano, soterradas pela erupcdo do Vesuvio em 79 a.C. Nas ruinas

destas cidades encontram-se principalmente vestigios de uma pintura mural.

Figura 12- Pintura na Roma Antiga

Fonte: http://antigaroma.webs.com/apintura.htm

A escultura romana ficou conhecida principalmente por seus retratos, realistas e
praticos. Eles decoravam edificios publicos e privados, que muitas vezes eram apenas uma base
grandiosa para estas esculturas. Arcos edificados por todo o império destacavam-se entre 0s
monumentos mais importantes. Embora muitos ndo tenham sobrevivido, tinham como fungédo
servir de ponto de apoio para estatuas construidas em honra a personagens importantes da
época.

A Arte invadia a vida das pessoas desde o interior dos imdveis tanto quanto nas suas
construgdes de palacios a residéncias comuns. A arte era uma referéncia das acGes, cercava as
atitudes e refletiam um novo tempo. O belo estava inserido nas a¢des e na vida em geral.
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Figura 13- Escultura Romana

Fonte: http://www.tedio.org/arte-romana

Os mosaicos romanos, presentes por todo o Império Romano, com fins claramente
decorativos, cores vivas e intensamente durdveis, prevaleceram sobre a pintura, exatamente por
estar imbuido destas caracteristicas. As técnicas artisticas se multiplicavam, os materiais se

diversificavam, mas as acdes estavam sempre voltadas para o dominio do inusitado.

Figura 14- Mosaico mano

Fonte: http://www.diretoriodearte.com/mosaico/mosaico-romano/
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Na sequéncia historica, outro processo evolutivo do conhecimento humano de grande
relevancia, tanto na Arte como na Ciéncia, acontece no periodo conhecido como Renascimento.
Foi no Natal de 800, data em que o Papa Le&o Il coroou Carlos Magno, investindo o rei franco
da suprema autoridade temporal sobre os povos cristdos do Ocidente, se deu inicio ao que
alguns historiadores apelidam de renascimento carolingio.

O termo renascimento, ou renascenca, faz referéncia a um movimento intelectual e
artistico surgido na Itélia, entre os séculos X1V e XVI, e dai difundido por toda a Europa. A
ideia de um renascimento ocorrido nas artes e na cultura relaciona-se a revalorizacdo do
pensamento e da arte da Antiguidade classica e a formacéo de uma cultura humanista

Nesse periodo foram criadas escolas em mosteiros, conventos e abadias, presididas por
um eclesiastico (scholasticus), dependente diretamente do bispo, dai 0 nome de escolastica dado
ateologia catélica a partir do século IX. Definiram-se disciplinas curriculares, as “artes liberais”
que compreendiam o trivium (Gramatica, Retorica e Logica) e o quadrivium (Aritmética,
Geometria, Musica e Astronomia/Astrologia). Carlos Magno fundou ainda na corte imperial a
chamada Escola Palatina, precursora das Universidades que comecgaram a surgir na Europa a
partir do século XII.

Mas foi a arte e ndo as universidades a grande impulsionadora da transicao cultural
renascentista, arte que foi indissociavel dos avancos no pensamento cientifico e na prética
tecnoldgica. De fato, os pintores e escultores renascentistas, investigaram novas solucGes para
problemas visuais em busca da técnica perdida, a perspectiva, e muitos artistas foram
simultaneamente matematicos. Por exemplo, aquele que alguns autores consideram um dos
mais importantes matematicos do séc. XV, Piero della Francesca, € mais conhecido como um
dos pintores marcantes desta época (1416-1492) escreveu um Trattado d'Abaco, um livro sobre
perspectiva, De Prospectiva Pingendi e um livro sobre poliedros regulares, De Corporibus
Regularibus.

Uma das maiores caracteristicas da Renascenca é a multidisciplinaridade e a fusdo da
arte com a ciéncia. Os desenvolvimentos do desenho, da perspectiva e do estudo das
proporcdes, nos trabalhos de Leonardo da Vinci (1452-1519), Albrecht Direr (1471-1528) e do
flamengo Andreas Vesalius (1514-1564), grandes nomes da Renascenca.

Albrecht Darer foi a figura central da renascenca alemad e um dos grandes teoricos
renascentistas, considerava que a nova arte deveria basear-se na ciéncia - em particular na
matematica, como a mais exata, logica e impressionantemente construtiva das ciéncias e que a

Geometria é o verdadeiro fundamento de toda a pintura. Direr escreveu Geometria e
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Perspectiva (1525), Tratado sobre as Fortificacdes (1527), e os Quatro livros das Proporgdes
do Corpo Humano (De Symmetria Partium in Rectis Formis Humanorum Corporum),

publicado seis meses ap0s sua morte.
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Figura 15- De Symmetria Partium in Rectis Formis Humanorum Corporum

Fonte: http://dererummundi.blogspot.com.br/2007/06/cincia-e-arte-ii.html

Mas a figura marcante desta época é Leonardo da Vinci, com uma obra que reflete a
harmonizacdo entre a arte e a ciéncia, foi quem iniciou os primeiros estudos anatdémicos.
Leonardo é célebre por seus escritos, pelos retratos e pela invencao da técnica do sfumato, em
que se vale da justaposicdo matizada de tons e cores diferentes, de modo que se aproximem,
"sem limites ou bordas, a maneira da fumaca", nas palavras do proprio artista. Com isso
Leonardo logra suavizar os contornos caracteristicos da pintura do inicio do século XV,
revelando as potencialidades da tinta a 6leo. No periodo florentino, entre 1500 e 1506, realiza
os célebres Mona Lisa, a pintura mural da Batalha de Anghiari (Pallazio Vecchio, Florenca)
destruida e preservada em cépias feitas por outros artistas, que influenciara os pintores de

batalhas até o século XIX, e A Virgem e 0 Menino com Sant'/Ana, tratando de tema que o
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fascinava na época. O sorriso enigmatico, as sombras, o dedo indicador elevado e as fartas
cabeleiras sdo tracos salientes dos retratos de Leonardo, repetidos pelos seguidores.

Leonardo da Vinci se destacou por sua atuacdo no campo da Arte, nas invencdes
revolucionérias e experimentos cientificos.

Na renascenca a Igreja exercia um grande poder, as autoridades condenavam o0s
experimentos cientificos como subversivos, encarando qualquer ataque a ciéncia de Aristoteles
como um ataque a propria Igreja. Leonardo da Vinci rompe com essa tradicdo e cem anos antes
de Galileu e Bacon, desenvolveu sozinho, uma nova abordagem empirica de ciéncia, que
compreendia a observacao sistematica da natureza, o raciocinio logico e algumas formulacdes
matematicas, as principais caracteristicas do que hoje é conhecido por método cientifico.

Para Leonardo, a pintura por meio de especulaces sutis e filosoficas considera todos 0s
atributos das formas. E é de fato ciéncia, filha legitima da natureza, porque a pintura foi gerada
por ela, a pintura era tanto arte como ciéncia, uma ciéncia das formas naturais, dos atributos,
completamente diferente da ciéncia mecanicista que surgiria dois séculos depois. Durante sua
vida, estudou, desenhou e pintou as rochas e o0s sedimentos da Terra, modelados pela dgua; o
crescimento das plantas, determinado pelo seu metabolismo e a anatomia animal (e humana)
em movimento. E é de fato ciéncia, filha legitima da natureza, porque a pintura foi gerada por
ela.

Nesses periodos, os problemas com os quais ele se debateu foram revistos com graus de
sofisticacdo cada vez maiores, a medida que os cientistas avangcavam na compreensdao da
estrutura da matéria, das leis da quimica e do eletromagnetismo, das biologias celulares e
moleculares, da genética, e do papel crucial da evolu¢do no desenvolvimento das formas de
vida (Capra, 2008).

A atuacdo de Leonardo abrange varias areas do conhecimento, que sem duavida
impulsionaram o desenvolvimento da humanidade, a mente de um artista com seu impeto de
conhecimento girou a roda da ciéncia em muitos aspectos.

Leonardo também desenvolveu uma teoria detalhada sobre 0 modo como as impressoes
sensoriais entram na consciéncia. Foi vago sobre como exatamente os impulsos nervosos
sofrem a influéncia do intelecto, da memoria e da imaginacdo, atenuando a relacdo entre
experiéncia consciente e processos neurolégicos. Contudo, mesmo hoje, 0s principais
neurocientistas ndo conseguem fazer melhor.

Que Leonardo tenha sido capaz de desenvolver uma teoria sofisticada e coerente da

percepcdo e do conhecimento baseado em evidéncias empiricas, mas sem nenhum
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conhecimento de células, moléculas, bioquimica ou eletromagnetismo é decerto extraordinario.
Muitos aspectos de suas explicagdes tomaram-se mais tarde disciplinas cientificas separadas,
incluindo Optica, anatomia craniana, neurologia, fisiologia do cérebro e epistemologia. Durante
a ultima década do século XX, esses assuntos comegaram a convergir novamente dentro do
campo interdisciplinar da ciéncia cognitiva, mostrando admiraveis similaridades com a
concepcao sistémica de Leonardo dos processos de conhecimento (Capra, 2008).

Algumas obras de Michelangelo Buonarroti (1475-1564) exemplificam a realizac&o do
modelo cléssico, seja nos estudos de anatomia para composi¢cdes maiores , seja em esculturas,
como o ceélebre Davi (1501/1504), ou ainda nos grandes projetos arquitetdnicos, com
edificacbes reconhecidas como exemplos de obras de Arte e patrimdnio da humanidade. As
imagens de Rafael (1483-1520), por sua vez, ddo plena expressdao aos valores da arte
renascentista. Os desenvolvimentos das pesquisas cientificas, por sua vez, fornecem subsidios
para a producdo de novos métodos e técnicas. A perspectiva, impulsionada por Filippo
Brunelleschi (1377-1446) e descrita por Leon Battista Alberti (1404-1472) no tratado Della
Pittura (1435), altera de modo radical os modos de representacéo e as concepgdes de espaco. A
nova ciéncia da perspectiva é colocada em préatica por uma série de artistas. Masaccio (1401-
1428) é considerado eximio na aplicacdo das conquistas cientificas a arte da representacao.

Esta é uma época onde os artistas estdo diretamente envolvidos no avanco cientifico,
que transformou de forma significativa o destino da humanidade. Outras fases que se seguiram
repercutem o modelo fundamentado nesta fase, sendo aprimoramentos e desmembramentos de
segmentos cientificos e tecnologicos, com as caracteristicas do acompanhamento da Arte
sempre presente em todas as atividades do desenvolvimento do pensamento humano.

Modernismo, p6s-modernismo e periodo Contemporaneo, sdo fases sequentes de
grandes reestruturacdes sociais, onde o capitalismo e 0s processos de comunicagdo de massa
formatam a industria cultural e regem as regras do pensamento atual, diluem-se as culturas
através da globalizacdo e quebram-se as barreiras do individualismo através das redes sociais.

A modernidade costuma ser entendida como um ideério ou visdo de mundo relacionada
com ruptura com a tradicdo herdada o estabelecimento da autonomia da razdo, o que teve
enormes repercussoes sobre a filosofia, a cultura e as sociedades ocidentais. O projeto moderno
consolida-se com a Revolugdo Industrial e estd normalmente relacionado com o
desenvolvimento do capitalismo. Modernidade tem suas origens, no plano econémico, ligadas

ao advento da maquina a vapor que impulsionou o capitalismo e, no plano das ideias, a Filosofia
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das Luzes que, difundida a partir do seculo XVI1Il, pregava o desenvolvimento moral e material
do homem pelo conhecimento.

Adorno e Horkheimer em 1947 através dos trabalhos da Escola de Frankfurt criaram o
conceito de "industria cultural”. Para eles ndo se trata apenas de constatar a existéncia do capital
atuando "na inddstria do entretenimento”, mas do exercicio de controle do periodo de lazer - 0
controle do tempo livre - em que “produtos culturais” sdo postos a disposicdo dos
"consumidores” para manté-los alerta e treinados. A arte, neste sentido, ndo s6 se torna

integralmente mercadoria, mas também eficiente mecanismo de controle social.

Conclusodes

A Arte como um campo de conhecimento, sempre esteve ao lado e com outros ramos
do conhecimento humano, em algumas fases da historia, a Arte foi intencionalmente
direcionada por determinadas forcas de poder, onde os artistas eram usados como instrumentos
de mecanismos organizados de dominacdo social. Porém sempre foi determinante como
canalizacdo da liberdade de pensamento e expressividade na perspectiva do novo, estando
sempre a frente da propria compreensdo da humanidade e imprescindivel na criacao de sentidos,
se espalhou naturalmente em todas as civilizaces, e foi integrada ao fazer humano.

Arte dentro do processo educacional é um tema importante, esta relacionada com a
construcdo do cidaddo, na compreensdo da natureza e na compreensao da propria existéncia, é
um elemento preponderante na inter-relacdo entre a histéria do homem, na sua solidificacao
social, na compreensdo signica do mundo, na formacdo do sensivel e do cognitivo, é parte do
processo de dominio do fisico e mental na descoberta dos gestos para construcdo alfabética,
principio primeiro para desvendar o universo, ¢ a formagao do proprio “ser”, na busca de

definicdo de novos caminhos na dire¢do de uma sociedade mais harmonica e equilibrada.
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